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Fairies 10.000 PTS

Stage 1

Stage 4

Stage 6

STAGE 8

1) 
Abwechselnd 
rechts u. links vom 
mittlerem Feuerball 
bewegen. Auf Jäger 
achten.

2) 
Nach Jäger:  
Muster weiter  
verfolgen. Versu-
chen nahe an den 
Kern zu kommen 
bevor dieser 
andocken kann.

3)
Wenn Boss andockt.
Save-Spot links 
unten an der grünen 
Kante.

4)
Boss ohne Panze-
rung. Lücke bei Feu-
erballregen finden.
Bombe einsetzen!



STAGE 2

1) Geringen Beschuss ausweichen und        
    Flügel sowie Antrieb ausschalten.
2) Bei Jägerangriff nahe an den Boss ran. 
3) Bei Transformation weg vom Boss.

4)
Bullets direkt 
unter dem Boss 
ausweichen. 
Save-Spot  
verschiebt sich 
mit dem Boss.

5)
Bei den  
Feuerbällen ist 
eine kleine  
Korrektur nach 
links notwendig. 
Ansonsten  
weiter unterhalb 
des Bosses  
bleiben.

STAGE 7

1) 
Die 2 Platten unbe-
dingt vor dem Boss 
ausschalten um 
Feuerkraft zu mini-
mieren.

2)
Einfaches Ausweich-
muster von der Mitte 
zum rechten Rand 
und zurück zur Mit-
te. Beim Wechsel 
passende Lücke 
der Feuerbälle  
abwarten.



STAGE 1

1) Den ersten Tank durch einen  
    Frontalangriff überfliegen und  
    ausschalten.

2) Save-Spot zwischen dem  
    Feuerball in der Mitte und dem  
    nächsten Bullet. Links oder rechts.

STAGE 8

Geschütze)
Bulletpattern
der beiden 
Geschütze.

Bunker)
Bunker schnell 
ausschalten um 
weitere Panzer / 
Bullets zu  
vermeiden.



STAGE 4 STAGE 5

1) 
Sofort den rechten 
Flügel ausschalten. 

2) 
Bei Streuwaffen 
auf der rechten 
Seite bleiben.

Module)
Korrekturen
wenn aktiv.

3)
Ohne Streuwaffen 
beide Flügen aus-
schalten und zu 
Save-Spot fliegen. 
Rechts o. links von 
mittlerem Feuerball 
+ etwas nach oben. 

MiniBoss)
Feuert 1x direkt auf 
den Spieler. Dann im 
festen Muster. Save-
Spot direkt darunter.1) 

Sofort rechten, dann linken Turm 
ausschalten. Dann nach unten/mitte.

2) 
Save-Spot zwischen mittlerem und 
4. Feuerball. Korrekturen wenn 
kleine Geschütze noch aktiv.



STAGE 3

1) 
Auf grünen Kern 
feuern. Save-Point 
zentral darunter. 

2) 
Bei geöffneten 
Platten nach  
links u. rechts  
auszuweichen.

3)
Bei großer Explosion 
sofort nach rechts 
oben ausweichen. 

4)
Hintere Geschütze 
ausschalten. Bullet 
Pattern zuvor beach-
ten. 

5)
Auf Kern platzieren.

STAGE 6

1) 
Feuert mehr Bullets 
wenn 1. Kopf aus-
geschaltet. Abstand 
halten + Lücke fin-
den. 2. Kopf aus-
schalten. 

2)
Alternativ abwech-
selnd zur rechten u. 
linken Seite bege-
ben. Lücke am Rand 
der Bullets finden.

MiniBoss)
Erscheint 2x vom 
unteren Bildrand. 
Sofort rechts von 
der Seite, dann von 
unten Angreifen.
Save-Spot links von 
mittlerem Bullet / 
Ende linker Flügel.
Feuert 2x.  
Korrektueren bei 
Minienabwurf.
Nach Bullets nahe 
am Gegner bleiben.


